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Dijital Cagin Kentsel Kamusal Arayiizleri: Sanat, Medya, Teknoloji i¢in Cok
islevli Deneyim ve Uretim Kompleksi

Yildiz Teknik Universitesi 2024-2025 Egitim Ogretim Yili Giiz Yariyih Mimari Tasarim 7 ve Bitirme
Calismasi Grup 7-8’in konusu “Dijital Cagin Kentsel Kamusal Araylzleri: Sanat, Medya, Teknoloji i¢in
Cok islevli Deneyim ve Uretim Kompleksi” olarak belirlenmistir.

Genel Tanim

Bu projede 6grencilerden, dijital ve fiziksel yasamin kesisim noktasinda yer alan yenilikgi bir sosyal
merkez tasarlamalari beklenmektedir. Tasarlanacak vyapi/yapilarin, dijital sanat ve medya
deneyimlerini  kamusal alanlarla birlestirerek, fiziksel mekanlarin dijital kdltirle nasil
zenginlestirilebilecegini ortaya koymasi gerekmektedir. Ogrencilerin, artirilmis gerceklik, sanal
gerceklik ve interaktif deneyimler gibi dijital teknolojilerin fiziksel mekanlara entegrasyonunu saglayan
bir kompleks tasarlamalari hedeflenmektedir. Bu kompleks, glindiiz ve gece yasamini destekleyen, ¢cok
yonlu bir toplumsal bulusma alani islevi gormelidir. Tasarimlar, dijital ¢agda kamusal alanin nasil
yeniden tanimlandigini ve dijital kalttrtn fiziksel mekanlarla nasil birlestigini kesfetmeye yonelik
olmahdir.

Amag

Gilnlimiuzde toplum, dijital teknolojilerin hayatin her alanina nifuz ettigi bir dontisiim stirecindedir. Bu
dontisim, hem bireysel hem de toplumsal diizeyde yeni etkilesim bicimlerine, yaraticilik alanlarina ve
sosyal ihtiyaclara olan talebi artirmaktadir. Projeye katilan 6grencilerden, dijital ve fiziksel diinyanin
sinirlarini bulaniklastirarak, kentsel alanlarin dijital etkilesimlere nasil ev sahipligi yapabilecegini
arastiran tasarimlar gelistirmeleri beklenmektedir. Bu baglamda, 6nerilecek tasarimlarin yalnizca pasif
bir dijital deneyim sunmak yerine, bireylerin aktif katihmini saglayan, interaktif ve katiimci alanlar
sunmasi onemlidir.

Ogrencilerin tasarimlarinda, dijital cagin getirdigi kiltirel degisimlerin kent mekanlarina nasil
yansidigini gostermeleri ve dijital kiltirle fiziksel mekanin kesisiminde yer alan ¢éziimler sunmalari
beklenmektedir. Ayrica dijital teknolojilere dayal sanatsal iretim ve sosyal etkilesimin i¢ ice gectigi
yenilikci mekanlar énerilmelidir. Bu tlr alanlar, toplumun dinamik ve hizla evrilen yapisina uygun olmali
ve hem gindiz hem de gece farkli islevlere hizmet eden ¢ok yonli sosyal mekanlar yaratmaldir.

icerik ve Kapsam

Dijital Sanat ve Medya Deneyimi: Sanal sergiler, interaktif medya enstalasyonlari ve dijital performans
mekanlari, hem bireysel hem de toplu deneyimlere olanak verecek mekan (kapali-agik-yari agik)
tasarimlari beklenmektedir. Artirilmis gerceklik (AR) ve sanal gercgeklik (VR) ile zenginlestirilmis dijital
sanat turlarina agik, ziyaretcilerin interaktif olarak kesif yapmalarini saglayacak olanaklarin tasarimlar
baglaminda disitnilmesi gerekmektedir. Mimarlk ve tasarim laboratuvarlari, deneysel tasarim ve
arastirma siireclerine katki saglayan alanlar olarak projeye entegre edilmelidir.

Toplumsal Etkilesim Alanlari: Glind(iz saatlerinde is ve Uretim, aksam saatlerinde ise sosyal ve kiltirel
etkinliklere ev sahipligi yapacak esnek mekanlar tasarlanmasi beklenir. Bu alanlar, kamusal bulusma
noktalari ve sosyal etkinlik merkezleri olarak islev gorecektir. Ayrica, dis mekanlara tasan kamusal
avlular ve acik hava etkinlik alanlari, dijital projeksiyonlar ve medya gosterimleri ile desteklenmelidir.
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Calisma ve Uretim Alanlari: Yaratici endistriler ve dijital medya igin ortak calisma alanlari, dijital
Uretim stlidyolari ve yenilikci teknolojilerle donatilmis tasarim laboratuvarlarina yer verilebilir. Fablab,
3D yazicilar ve lazer kesiciler gibi yenilik¢i teknolojilerle donatilmis makerspace alanlari da projeye dabhil
edilmelidir. Tasarimcilar ve girisimciler icin yaratici kulucka merkezleri, projeyi destekleyen énemli bir
bilesen olmalidir.

Dijital Deneyim Mekanlari: VR/AR deneyim odalari, sanal gerceklik turlarina olanak saglayan interaktif
mekanlar, dijital sanat galerileri ve medya prodiksiyon alanlari bu kapsamda diistintlebilir. Ek olarak,
interaktif dijital oyun alanlari ve eglence merkezleri, hem bireylerin hem de gruplarin katihimini
saglayacak deneyimlere ev sahipligi yapabilen mekanlar tasarlanmaldir.

Egitim ve Atélye Alanlari: Dijital sanat ve teknoloji akademisi, sanatcilar, akademisyenler ve 6grenciler
arasinda bir képri olusturarak teknolojiye dayali sanatin gelistiriimesine yonelik akademik bir merkez
olarak islev gormelidir. Mimarlik ve sehircilik atolyesi, yaratici dislince ve projelerin gelistiriimesi igin
alanlar sunarken, dijital egitim ve seminer salonlari, 6grenci ve profesyonellerin egitim alabilecegi
mekanlar sunmalidir. Cocuklar ve gencler icin diizenlenecek atdlye alanlari, toplumun farkli kesimlerini
bir araya getirecek sekilde tasarlanmalidir.

Dijital Performans ve Konferans Alanlari: Sanatgilar, tasarimcilar ve teknolojik yenilikgiler igin
tasarlanmis dijital performans sahneleri ve ¢ok islevli konferans alanlari tasarlanmaldir. Bu alanlarin,
dijital cagin getirdigi yenilikci performans ve gosteri deneyimlerine olanak saglamasi, toplumsal
etkilesim ve fikir alisverisine zemin hazirlayan alt-mekanlar sunmasi hedeflenmektedir.

Ac¢ik Kamusal Alanlar: Kamusal sanat enstalasyonlarina ev sahipligi yapacak acik alanlar, dijital
performanslara imkan saglayacak acik hava dijital performans mekanlari ile birlikte diistinilmelidir.
Bisiklet parki ve ulasim entegrasyonu siirdirilebilir kent yasamina destek sunarken, yesil alanlar,
parklar ve yiriyus yollarinin hem sosyal etkilesim hem de dinlenme igin dnemli bir yer tuttugu
yaklasimi benimsenmis olmalidir.

Saglik ve Refah Alanlari: Dijital ¢cagin yogunlugunu dengelemek amaciyla meditasyon, mindfulness ve
dijital detoks vb. alanlar tasarlanmasi 6nerilir. Bireylerin hem dijital deneyimlerden hem de fiziksel
dinlenme ve refah alanlarindan faydalanabilecekleri esnek dinlenme alanlari tasarimlarin bir parcasi
olmasi onerilir.

Proje Onerilerinin bu baglamda bir dizi ¢ok islevli alani bir araya getirerek, farkl toplumsal ve dijital
deneyimleri tek bir ¢ati altinda bulusturmasi beklenmektedir. Bu kapsamda tasarimlarin sanal sergi,
interaktif medya enstalasyonlari, dijital performans mekanlari gibi hem bireysel hem de toplu
deneyimlere imkan saglamasinin yaninda yaratici endistriler ve dijital medya igin ortak calisma
alanlari, dijital Giretim noktalari ve tasarim laboratuvarlari gibi genis bir cercevede calisma ve Uretim
alanlarina ev sahipligi yapmasi beklenmektedir.

Mimari Program

Ogrencilerden, yiriticiler tarafindan belirlenen konu baglamina sadik kalmak kosuluyla, sectikleri
alan ve yakin gevresinin ihtiyacina cevap verecek kentsel tasarim kararlari almalari ve bu dogrultuda
mimari program Onerilerini gelistirmeleri beklenmektedir. Proje konularinda, gelistirilecek tasarimlarin
yalnizca noktasal ve bulunduklari alana bagl kalmayarak kent biitlini igerisinde ele alinmasi ve kentsel
tasarim Olceklerinde alinan ana kararlar dogrultusunda mimari programlarin gelistirilmesi, MT7 ve
bitirme calismasinin temel motivasyonunu olusturmaktadir. Tasarimlarin genis bir arazi Gizerinde kapali
ve acik alanlarin entegrasyonu saglanarak ¢ok katmanli yenilikgi mekan ¢ozim 6nerileri gelistirmesi
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beklenmektedir. Bu baglamda mimari program asagidaki gibi sekillenebilir (Program, yer se¢imi ve
tasarim oOnerisi baglaminda tasarimcinin 6nerilerine goére degiskenlik gosterebilir; teknik hacimler,
depo-hizmet birimleri ve otopark alanlari mimari programa dahil edilmelidir.)

® Sanat ve Medya Alanlan:

Dijital Sanat Galerisi (Statik ve interaktif sergiler, esnek galeriler)

VR/AR Deneyim Merkezi (egitim, sanat, oyun ve kesif vb. icin cok islevli deneyim alanlari)
Medya Prodiksiyon Stiidyosu

Dijital Performans Sahnesi

Sergi Salonlari

Mimarlik ve Tasarim Laboratuvari (deneysel tasarim ve arastirma laboratuvar mekanlari)

* Toplumsal Etkilesim ve Kiiltiirel Alanlar:

Karma Kullanimli Etkilesim Alanlari: Glnduz is ve Gretim, gece sosyal ve kiltirel etkinlikler igin
dondsturdlebilir, cok katmanli esnek mekanlar.

Cok Amaclh Etkinlik Salonu (Konferanslar, sergiler, seminerler..)

Acik Hava Etkinlik Meydani

Kafe ve Restoranlar

Esnek Kullanimli Sosyal Etkilesim Alanlari

Kamusal Meydanlar ve Sosyal Bulusma Noktalari

e Calisma ve Uretim Alanlari:

Ortak Calisma Alani (Co-working Space)

Dijital Uretim Atolyesi

Teknoloji Gelistirme Laboratuvari

Dijital Medya icerik Uretim Stiidyosu

Makerspace Alani (Fablab, 3D yazicilar, lazer kesiciler ve dijital Gretim i¢in donatilmis alanlar..)
Yaratici Kulugka Merkezi (Tasarimcilar ve girisimciler igin)

e Egitim ve Atodlye Alanlari:

Dijital Sanat ve Teknoloji Akademisi (Teknolojiye dayali sanatin gelistirilmesi ve yayginlastirilmasi icin
sanatclilar, akademisyenler ve 6grenciler arasinda bir kopri olusturan bir akademik merkez.)
Mimarlik ve Sehircilik Atolyesi

Dijital Egitim ve Seminer Salonlari

Cocuklar ve Gengler igin Atdlye Alanlari

¢ Actk Kamusal Alanlar:

Kamusal Sanat Enstalasyon Alani

Acik Hava Dijital Performans Alani
Bisiklet Parki ve Ulasim Entegrasyonu
Parklar, Yesil Alanlar ve YiirliyUs Yollari

e Saglik ve Refah Alanlari:
Mindfulness ve Meditasyon Alani
Dijital Detoks Alani

Yoga ve Fitness Alani

Spor ve Egzersiz Stlidyosu

e Dijital Kiitiiphane ve Arsiv Alanlari:
Dijital Kiltlr ve Teknoloji Kitliphanesi
Dijital Arsiv ve Sergi Salonlari
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Beklenen Ciktilar

Ogrencilerden tasarimlari aracihgiyla dijital teknolojilerin kentsel yasam ve kamusal alanlarla nasil
entegre edilebilecegini ve fiziksel mekanlarin dijital deneyimlerle nasil yeniden sekillenecegini
gostermeleri beklenmektedir. Tasarim onerileri, dijital sanat, medya ve mimarlik gibi farkl disiplinleri
bir araya getirerek, hem bireyler hem de topluluklar i¢in etkilesim, yaraticilik ve Uretim siireglerini
yeniden tanimlayan ¢ok islevli bir mekan modeli ortaya ¢ikarmalidir. Ozellikle mimarlik ve tasarim
merkezleri gibi yaratici alanlar, inovasyonun ve Uretkenligin kalbi olarak islev gorecektir. Dijital ve
fiziksel deneyimlerin bir arada oldugu hibrit mekanlar, sadece dijital teknolojilere ev sahipligi yapmakla
kalmayip, ayni zamanda kamusal etkilesim ve mimari tretimi destekleyen sosyal merkezler olacaktir.
Gelistirilecek tasarim onerilerinin, gelecegin kamusal alanlarinin nasil sekillenecegine dair yenilikgi
fikirler sunmasi ve dijital ¢agin getirdigi ¢oziimlerle kentsel mekanlarin doniisiim modeline iliskin
yaratici ¢coziimlerle katki saglamasi beklenmektedir.

Yer

istanbul, tarihsel derinligi ve kiiltiirel zenginligiyle diinyanin en énemli kentlerinden biri olarak, dijital
¢agin dinamikleriyle sekillenen yeni mekan ihtiyacglarina da cevap vermelidir. Bu projede gelistirilecek
tasarim ©6nerilerinin, istanbul’'un tarihsel baglamina saygi gosteren ancak dijital cagin
gereksinimlerinden kopmayan arazilere yerlesmesi dngériilmektedir. istanbul’un gecmisiyle gelecegini
birlestiren bu alanlar, dijital sanat, medya, toplumsal etkilesim ve Gretim sireclerini destekleyen ¢ok
katmanli, esnek mekanlar yaratacaktir. Kentin tarihi dokusu ile teknolojik inovasyonun bulustugu bu
projede, hem vyerel kimligi koruyan hem de kiiresel dijital donlisim{ yansitan bir yapilasma
hedeflenmektedir. Projenin yer alacagi bélgeler, istanbul’un zengin kiiltiirel gegmisini stirdirilebilir bir
sekilde gelecege tasiyacak ve kentsel yasamin dijital ¢agla uyumlu olarak nasil evrilecegine dair yeni
perspektifler sunacaktir. Bu baglamda 6neri calisma alanlari su sekildedir:

40.9990642, 29.0598222-Unalan
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40.902344, 29.212530-Kartal
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Takvim
Hafta Tarih Konular
1. 02.10.2024 Genel Bilgilendirme
2 09.10.2024 Seminer — Atolye Calismasi
3 16.10.2024 Yer — Konu/Senaryo ve Program Oneri Jiirisi
4, 23.10.2024 Yer — Konu/Senaryo ve Program Oneri Jiirisi
5 30.10.2024 Seminer — Atdlye Calismasi
‘ e e
7. 13.11.2024 Atolye Calismasi
9. 27.11.2024 Atolye Calismasi
10. 04.12.2024 Eskiz Sinawi
11. 11.12.2024 Atélye Calismasi
13. 25.12.2024 Atolye Calismasi
14. 01.01.2025 Yilbasi Tatili
15. 08.01.2025 Atolye Calismasi

* Seminer programi dénem igerisinde duyurulacaktir.

** Proje teslimi ve final jlrisi tarihi Mimarlik Bolim tarafindan ilan edilecektir.

Genel kosullar ve degerlendirme iizerine

4,

MIM4012 Mimari Tasarim 7 ve MIM4000 Bitirme Calismasi i¢in mim.yildiz.edu.tr adresinde
“Egitim > Lisans” sekmeleri altinda yer Mimari Tasarim dersleri yonergesi ve Bitirme
CalismasiCalisma Esaslari yonergesi esastir. Tim 6grenciler belirtilen yonergelerdeki usul
ve esaslardan sorumludur.

Mimari tasarim dersleri yénergesi;

https://mim.yildiz.edu.tr/egitim/lisans/mimari-tasarim-dersleri-esaslari

Bitirme galismasi yénergesi;

https://mim.yildiz.edu.tr/egitim/lisans/bitirme-calismasi

MT7 dersi yil icinde 2 ara degerlendirme (jiiriler) ve bir ara (eskiz) sinavi yapilir. Ogrencinin
yil ici 2 ara degerlendirmesine katilmasi beklenmektedir. Aksi halde final
degerlendirmesine katilamamaktadir.

MT7 dersi; final /butiinleme sinav programinda ilan edildigi Gzere yazili (eskiz sinavi) ve
sozll sinav (jiri) ile birlikte degerlendirilmektedir.

MT7 dersiicin her grubun ilan ettigi "istenenler" bashgi altindaki dokiimanlarin eksik teslim
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edilmis olmasi s6zli sinava alinmama durumunu olusturmaktadir. Bu 0Ogrenciler
bltinleme sinavina girebilirler.

5. MT7 jurilerine asagida listelenen proje dokiimanlarinin tamami olmadan katihm mimkin
degildir. Jiriye katilacak 6grenciler bu dokiimanlarin tamamini hazirlamahdir.

6. DEGERLENDIRME: JURILER VE iSTENENLER
(proje konularin niteligine gore degisiklik olabilir)

e AraDegerlendirme - JURi 1

- Kentsel tasarim asamalarina yonelik kararlarin semalarla anlatimi, 1/5000, 1/2000, 1/1000

- Mevcut durum, yakin cevre iliskileri, arazi kullanimi (bélgeleme), fiziki esikler, ulasim iliskileri,
kentsel ve dogal peyzaj 6geleri ve alanin sorunlarinin — potansiyellerinin irdelendigi ¢alismalar,
1/2000, 1/1000, 1/500

- Oneri tasarimlara yonelik taslak fikirler (Program gelistirme, 6érnek irdeleme, baglam-tasarim
iliskileri, dneriler sunumu vb. yapilir) 1/500...

- Serbest 6lcekte gorsellestirme gcalismalari

- 1/1000 6lgekli ortak/bireysel grup maketi +istenen 6lgeklerde diger maketler

e 2.AraDegerlendirme —JURI 2
1. Ara degerlendirmenin elestirileri Gizerinden 6neri kullanimlara yénelik ¢alismalarin hazirlanmasi

- Vaziyet plani, 1/1000, 1/500...

- Plan/lar, kesitler, siluetler (alanin mevcut karakteristiklerini 6neri kullanimlarla iliskilerinin
sorgulandigi ve gerekli sayida) 1/500, 1/200...

- Serbest 6lgekte gorsellestirme galismalari

- 1/1000 ve/veya 1/500 6lcekli maket +istenen dlceklerde diger maketler

e Final Degerlendirmesi ve Teslim
1.ve 2. Ara Degerlendirmelerin elestirileri Gzerinden gelistirilen tasarimin hazirlanmasi;

- Kentsel tasarim kararlari, (1/5000, 1/2000, 1/1000 &lcekler tasarimin kapsamina gore
degisiklik gosterebilir)

- Analiz ve sentez calismalari, (1/2000, 1/1000, 1/500 &lcekler tasarimin kapsamina goére
degisiklik gosterebilir)

- Vaziyet plani, (1/1000, 1/500)

- Plan/lar, kesitler, siluetler (alanin mevcut karakteristiklerini 6neri kullanimlarla iliskilerinin
sorgulandigi ve gerekli sayida) 1/200

- 1/50 Kismi plan-kesit-goriunus (sistem detayi)

- Serbest 6lcekte gorsellestirme calismalari

- Dénem ici calismalariiceren proje dosyasi

- Konsept Pafta (2 ADET A2 BOYUTUNDA TASARIMIN NITELIGINE GORE YATAY YA DA DIiKEY PAFTA)
- DVD (Ara degerlendirmeler dahil tim tasarim siirecinin ve final tesliminin pafta, model ve maket
dijitallerini iceren)

- 1/1000 ve/veya 1/500 6lcekli maket

e ESKIiZSINAVI: Final ve Bitiinleme YAZILI (ESKiZ) SINAVI tiim 6grenciler icin ayni sorudur.
Ancak MT7 grup konusunun niteligine gore soru icinde bazi degisiklikler olabilir.

e Devam kosulu %80’dir.
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e Yilici degerlendirmelerin agirligi %60 (eskiz sinavi, teslim ve sunumlar).
e Final degerlendirmesinin agirhg %40'tir (eskiz sinavi, teslim ve sunumlar).

MiMARLIK BOLUM BASKANLIGI DUYURUSU MIM4012 Mimari Tasarim 7 - Ogrenciler icin

Dénem boyunca yiiriittigiiniiz Mimari Tasarim 7 Dersi siirecinde, asagidaki listede yer alan Ogrenim Ciktilari
hedeflerinin her birinin (her ¢iktinin agiklamalarini bashklar halinde belirterek), el eskizleri, plan - kesit
semalari ve/veya 3 boyutlu semalar, grafik materyaller ve yazili metinler/ agiklamalar esliginde ele alin.
Sunulan materyalin tasarimla iliskisinin belirtiimesine 6nem gosterin. 1. Ara JUri 6ncesinden baslayarak,
sistematik olarak asagidaki basliklardan her birini, eksiksiz olarak galigin ve bu basliklar kapsaminda sunum
materyali gelistirin. Ogrenim Ciktilarina dair zaman icinde biriktirdiginiz tim materyali 1., 2. Ara jiriler ve
Final jurisi teslimlerinde ayri birer pafta olarak sunun.

MIMA4000 BIiTIRME Calismasi tezi icin hazirlayacaginiz raporu asagidaki 6grenim ciktilarina gore yapin ve
donemboyunca gelistirdiginiz tim materyalin orijinalini (el eskizleri, semalar, fotograflar, maketler, 3d
imajlar v.b. asagidaki catkiya uygun bicimde gruplayarak ve diizenleyerek raporunuzun eki olarak sunun.

Ogrenim Ciktilari Listesi:
B.6. KAPSAMLI TASARIM

Her 6grencinin tasarim kararlari alabilme yetenegini gésterirken, asagidaki SPC'leri entegre ederken élgekler
arasinda tasarim yapma becerisidir.

A.2. TASARIM DUSUNME BECERILERI

Acik ve net sorular sorma, soyut fikirleri bilgiyi yorumlamak igin kullanma, farklh bakis agilarini géz éniinde
bulundurma, akilci sonuglara ulasma ve ilgili éigiit ve standartlar karsisinda alternatif sonuglari test etme
becerisidir.

A.4. TEKNiK BELGELEME
Teknik Belgeleme: Bina tasarimi igin uygun malzemelerin, sistemlerin ve bilesenlerin montajini gésteren ve
tanimlayan modeller hazirlama, net teknik cizimler yapma ve taslagi hazirlama becerisidir.

A.5. ARASTIRMA BECERILERI
Mimarlik dersleri ve tasarim siiregleri icinde ilgili bilgiyi toplama, degerlendirme, kaydetme, uygulama ve

karsilastirmali olarak degerlendirme becerisidir.

A.8. DUZENLEME SISTEMLERI
Dogal ve formal diizenleme sistemlerinin temellerinin anlasiimasi ve her birinin iki ve li¢ boyutlu tasarimi
bilgilendirmedeki kapasitesidir.

A.9. TARIHSEL GELENEK VE KURESEL KULTUR

Dogdu, Bati, Kuzey ve Giiney yarimkiirelerinden yerel, bélgesel, ulusal ortamlarin iklimsel, ekolojik, teknolojik,
sosyoekonomik, halk sagligi ve kiiltiirel faktérleri acisindan yerli, yerel ve kiiresel mimarlik, peyzaj ve kentsel
tasarimin paralel ve ayrilmis kanonlari ve gelenekleri hakkinda yaklasimlardir.

B.2. ERISEBILIRLIK
Fiziksel (hareketlilik de dahil olmak iizere), duyusal ve bilissel engelli bireylerin bagimsiz ve entegre kullanimini
saglamak icin siteler, tesisler ve sistemler tasarlama becerisidir.

B.3. SURDURULEBILIRLIK
Dodal ve yapisal kaynaklari optimize etmek, korumak veya yeniden kullanmak, kullanicilar/oturanlar igin
saghkliortamlar saglamak ve bina insaati ve isletmelerinin gelecek nesiller lizerindeki ¢evresel etkilerini
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karbon-nétr tasarim, biyoklimatik tasarim ve enerji verimliligi gibi araglarla azaltmak igin projeler tasarlama
becerisidir.

B.4. ALAN TASARIMI
Projelerin gelistiriimesinde toprak, topografya, bitki 6rtiisii ve su havzalari gibi alan ézelliklerine yanit verme
becerisidir.

B.5. YASAM GUVENLIGI
Cikisa vurgu yaparak temel yasam giivenligi sistemlerinin prensiplerini uygulama becerisidir.

B.8. CEVRESEL SISTEMLER

Embodied energy, aktif ve pasif isitma ve sogutma, kapali mekan hava kalitesi, glines yénlendirmesi, giin isigi
veyapay aydinlatma, akustik gibi gevresel sistemlerin tasarim prensiplerini anlama; uygun performans
degerlendirme araglarinin kullanimini igerir.

B.9. STRUKTUREL SISTEMLER
Yercekimi ve yanal kuvvetlere dayanabilme temel prensiplerini anlama ve ¢agdas yapisal sistemlerin evrimi,
cesitliligi ve uygun uygulamalarini kavrama becerisidir.

C1- iSBIRLIGI
Digerleriyle ve ¢ok disiplinli ekiplerle isbirligi yaparak tasarim projelerini basariyla tamamlama becerisidir.

Yardimci olacak agiklamalar

e Arastirma sirecinde yararlandiginiz yazili, sozIU, grafik kaynaklari listeleyiniz.

e Tasariminizin, tasarim alaninin sundugu tarihi ve kilttrel 6zelliklere nasil yanit aradigini semalar
yardimiyla anlatiniz.

e Kiresel olgekteki iliskilerin (finansal, iletisimsel ve isletime yonelik) tasariminizi nasil etkiledigini
aciklayiniz.

e Kentsel ve mimari Olgekte duyusal ve bilissel engelliler icin ulasilabilirlik semalarini ¢ikartiniz ve
aciklayimniz.

e  Sosyal surdirilebilirlik konusuna tasariminizda nasil yer verdiginiz anlatiniz.

e Tasarimin alaninin sundugu dogal ve yapisal esikler nelerdi? Tasariminiza bu veriler nasil
yansidi?Semalar yardimiyla agiklayiniz.

e Tasarim alaninin sundugu topografya, dogal peyzaj, iklimsel kosullar, su akis yoni verilerini
tasariminizda nasil yorumladiginizi semalar yardimiyla anlatin.

e Tasarimalanindan edindiginiz yogunluk ve arazi kullanim verilerini nasil kullandiniz? Semalarla
aciklayin.

e Tasariminizda kullandiginiz yangin, deprem, siginak ve otoparklara dair givenlik dnlemlerini
icerenyonetmelik ve standartlar nelerdir? Listeleyiniz

e  Tasariminizin yangin kagis semasini veriniz ve kagis mesafeleriile birlikte bu semayi agiklayiniz.
Kullanilan malzemelerin yangin dayanimi ile ilgili bilgileri veriniz.

o Depremle ilgili aldiginiz yapisal 6nlemleri agiklayiniz.

e Tasariminizin taslyici sistemini semalar ile agiklayiniz.

e  Varsa siginak semanizi, kapasiteleri ile gerekli hizmet mekanlarini belirterek agiklayiniz.

e  Yapi kabugu tasarimi (glines kontrol, pasif iklimlendirme, 1si ve nem kontroli) ile ilgili 6zellikleri
semalarile agiklayiniz.

e Tasarim siirecinde gercgeklestirilen ortak ¢alismalar ve bu g¢alismalarin isleyisi konusunda bilgi veriniz.

Biitiin teslim igerigi, paftalar da dahil olmak iizere, ingilizce olacaktir.
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MiMARi TASARIM 7 DEGERLENDIRME SiSTEMi

Etkinlikler

Sayi

Devam/Katilim (Dénem igi Eski Sinavi) 15

Laboratuvar

Uygulama

Arazi Calismasi

Derse Ozgii Staj

Kuglk Sinavlar/Studyo Kritigi
Odev

Sunum/Juri

Projeler

Seminer/Workshop

Ara Sinavlar (Dénem igi Jiiriler)

Final (D6nem Sonu Final Jurisi)

2

1
Doénem ici Calismalarin Basari Notuna Katkisi
Final Sinavinin Basari Notuna Katkisi

TOPLAM

Katki
Payi

20

40
40
60
40
100



